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Пояснительная записка

Одним из самых популярных направлений в использовании современного компьютера является работа с компьютерной графикой. Сфера применения графики, выполненной на компьютере, используется для создания телевизионной рекламы, составленной из простых рисунков, различных спецэффектов при съемке кино, компьютерного проектирования в машиностроении и научных фундаментальных исследованиях. 
Учебный курс «Компьютерная азбука» рассчитан на 35 часов в год. Рекомендуется построить процесс обучения по 1 часу в неделю. 
Курс состоит из шести разделов:
Тема № 1. Введение. 

Тема № 2. Графический редактор GIMP.

Тема № 3.Использование векторной графики при работе с текстовым редактором LibreOffice 3.4 Writer.

Тема № 4. Создание публикаций Scribus.

Тема № 5. Выполнение мультимедийных презентаций LibreOffice 3.4 Impress.

Тема № 6 Итоговое занятие. Защита проектов.
Основные цели и задачи курса:

Цель курса – формирование умений и навыков работы в текстовом и графическом редакторах, умений создавать простейшие публикации и презентации; развитие познавательных интересов, творческой активности, памяти, внимательности, логического мышления.
Задачи курса:
- создание условий для развития у учащихся познавательных интересов, творческой активности, памяти, внимательности, логического мышления;


- совершенствовать приемы работы с новейшими информационно-коммуникационными технологиями;

- учитывая интересы и склонности учащихся, расширить и углубить знания по предмету;
Требования к уровню подготовки учащихся
После изучения данного курса учащиеся должны знать:
- основные понятия компьютерной графики;

- основные элементы окна программы Gimp;

- назначение элементов окна редактора LibreOffice Writer, 
- основные элементы окна программы Scribus
- элементы окна программы LibreOffice 3.4 Impress; 
учащиеся должны уметь:
-пользоваться программами для создания презентаций и публикаций;
-выполнять операции с управляющими элементами «Панель инструментов»; 

-выполнять операции по созданию простейших рисунков, создание деталей мозаики и применять сетку при создании рисунков;
-выполнять операции поворота объектов на определенный угол; 
-выполнять простейшее векторное изображение с помощью инструментов панели «Функции рисования»;

-выполнять операции по выбору различных линий и автофигур, выделению, перемещению, изменению положения различных объектов; 
-выполнять операции группировки, создание красочных надписей;
-выполнять операции изменения параметров публикаций (цветовая и шрифтовая схема), добавления дополнительно различных графических объектов, создания публикаций разного вида (визитные карточки, открыток, грамот, рекламы);
-выполнять операции по запуску окна программы LibreOffice 3.4 Impress; 

-самостоятельно устанавливать необходимые рабочие панели, 
-создавать типовые презентации.
Учебно - тематический план
	№

п/п
	Тема
	Часы

	1
	Введение
	2

	2
	Графический редактор GIMP
	11

	3
	Использование векторной графики при работе с текстовым редактором LibreOffice 3.4 Writer
	10

	4
	Создание публикаций Scribus
	5

	5
	Использование векторной графики при работе с текстовым редактором LibreOffice 3.4 Writer
	6

	6
	Заключительное занятие
	1

	
	Итого:
	35


Содержание программы. 

Тема 1. Введение (2 часа).

Основные понятия компьютерной графики. Правила техники безопасности при работе на персональном компьютере.

Тема 2. Графический редактор GIMP (11 часов).

Окно растрового графического редактора Gimp. Основные элементы окна программы Gimp — панели: инструменты, строка меню, слои, каналы, контуры. Этапы создания, сохранения и загрузки рисунков. Операции перемещения, копирования, удаления, изменения размеров фрагментов. Операция правка содержит: отменить, вернуть, копировать, вырезать, вставить, залить, обвести. Выбор цвета  при оформлении. Операция деформации графических объектов. Использование при работе различных фильтров, а также разметочной сетки,  подбор необходимого масштаба изображения.

Тема 3. Использование векторной графики при работе с текстовым редактором  LibreOffice 3.4 Writer (10 часов).

Окно текстового редактора LibreOffice Writer, возможности графики в текстовом  процессоре, панели инструментов. Вставка рисунков или картинок из файлов, диаграмм. Редактирование типов линии и штриха, заливок, объема, тени. Панель «Функции рисования», действия над основными фигурами, фигурами-символами, блочными стрелками, схемами, выносками и звездами. Объект панели Функции рисования - галерея текстовых объектов, редактирование текстовых объектов.

Тема 4. Создание  публикаций Scribus (5 часов).

Окно приложения Scribus. Основные возможности программы Scribus. Вставка в публикации текстов и графического объекта.

Тема 5. Использование векторной графики при работе с текстовым редактором LibreOffice 3.4 Writer (6 часов).

Окно приложения LibreOffice 3.4 Impress, основные особенности в расположении и назначении панелей, оформление презентаций, макетов слайдов, анимации, смене слайдов.

Тема 6. Заключительное занятие (1 ч).

На заключительном занятии учащимся предлагается выполнить творческую работу.

Методические рекомендации
Учебный курс «Компьютерная азбука» предусматривает освоение теоретического материала и практических навыков с персональным компьютером. Свободное применение персонального компьютера является обязательным условием продуктивного обучения. При разработке проекта рекламы, публикации, презентации или рисунка развиваются навыки работы с графическими инструментами. 
Изображение, выполненное своими руками, всегда вызывает неподдельный интерес, поэтому задания для учащихся составлены таким образом, чтобы учащиеся смогли овладеть умениями выполнять рисунки в графическом редакторе, а так же редактировать рисунки. Содержательная часть заданий должна быть практически значимой, вызывать интерес у ученика; развивать пространственное воображение, активизировать творческие способности. Выполнение заданий должно основываться на практическом  применении в процессе подготовки какого-либо документа.
Анализируя результаты работы учащихся при выполнении практических работ на каждом занятии, учитель осуществляет контроль освоения учащимися знаний и умений изученного материала. Итоговый контроль учащихся осуществляется в виде защиты группового или индивидуального проектов по каждой  теме учебного курса. 
Программное обеспечение факультативного курса «Компьютерная азбука»

1. Операционная система семейства Linux.

2. Графический редактор GIMP.

3. Текстовый процессор LibreOffice 3.4 Writer.

4. Редактор публикаций Scribus.

5. Редактор презентаций LibreOffice 3.4 Impress.

Список используемой литературы
1. Кривич Е.Я., Персональный компьютер для школьника. – М.: «Эксмо», 2005 год.

2. Пасько В., Краткий самоучитель работы на персональном компьютере. – Питер, 2005 год.

3. Шелепаева А.Х., Поурочные разработки по информатике. Универсальное пособие. – М.: «Вако» 2005 год.

4. Программы для общеобразовательных учреждений: Информатика. 2 – 11 классы./ Составитель Бородин М.Н. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2009 год.

Интернет - ресурсы
1. http://www.avalon.ru - Академия информатики для школьников;

2. http://www.rusedu.info - Вся информатики и ИКТ в образовании;

3. http://www.orakul.spb.ru - Персональный компьютер или "Азбука PC" для начинающих;

4. http://www.syrtsovasv.narod.ru - раздел "Информатика" - материалы в помощь учителю на сайте Сырцовой С.В.;

5. http://www.graphics.cs.msu.su - библиотека "Компьютерная графика и мультимедиа" на сайте факультета ВМиК МГУ;

6. http://metodist.lbz.ru/avt_masterskaya_BosovaLL.html - материалы в помощь педагогам;

7. http://inf.1september.ru – газета «Информатика» «Издательского дома «Первое сентября».

Календарно - тематическое планирование 
	№ 

п/п
	Тема занятия
	Практикум
	Форма занятий
	Дата

	
	
	
	
	По плану
	Фактич. 

	I Введение (2 часа)

	1. 1
	Вводное занятие. Техника безопасности.
	Охрана труда. Личная санитарная гигиена.
	Лекция,   компьютерная презентация
	
	

	2. 2
	Графика компьютерная (растровая  и  векторная).
	
	Лекция,   компьютерная презентация
	
	

	II Графический редактор GIMP (11 часов)

	3. 3
	Графический редактор GIMP. Инструментов панель.
	Практическая работа «Кирпичная

стена»
	Лекция,  компьютерная презентация, практическая работа
	
	

	4. 4
	Выполнение кривых и прямых линий различного цвета и толщины.
	Практическая работа «Снежинка»
	Лекция,  практическая работа
	
	

	5. 5
	Применение различной формы кистей, цвета и ширины.
	Практическая работа «Пейзаж»
	Лекция,  практическая работа
	
	

	6. 6
	Выполнение фигур различной формы - прямоугольник, многоугольник, овал, эллипс - не закрашенных и закрашенных.
	Практическая работа «Конструирование из мозаики»
	Лекция,  практическая работа
	
	

	7. 7
	Применение инструмента рисования Распылитель и Заливка.
	Практическая работа «Орнамент»,

«Дерево»
	Лекция,  практическая работа
	
	

	8. 8
	Применение инструмента Копирование, Перемещение и Выделение.
	Практическая работа «Пирамидка», «Ковер»
	Лекция, практическая работа
	
	

	9. 9
	Размещение текста на рисунке.
	Практическая работа «Поздравительная открытка»
	Лекция,  практическая работа
	
	

	10
	Применение группы инструментов  Преобразование - поворот, отражение, растяжение и наклон.
	Практическая работа «Бабочки»
	Лекция,  практическая работа
	
	

	11
	Выполнение операций с готовым изображением.
	Работа с фотографией
	Лекция,  самостоятельная работа
	
	

	12
	Практическая работа «Рисование по пикселям»
	Практическая работа «Рисование по пикселям»
	Самостоятельная и  практическая работа
	
	

	III Использование векторной графики при работе с текстовым редактором LibreOffice 3.4 Writer (10 часов)

	13
	Графические возможности редактора LibreOffice 3.4 Writer. Окно текстового редактора.
	
	Лекция,  компьютерная презентация
	
	

	14
	Использование Панели инструментов Рисование.
	
	Лекция,   компьютерная презентация
	
	

	15
	Вставка картинок или рисунков из файла.
	Стихотворения о животных
	Лекция,   самостоятельная работа
	
	

	16
	Вставка диаграмм.
	Практическая работа «Схематическая диаграмма»
	Лекция,  самостоятельная работа
	
	

	17
	Свойства линии. Свойства штриха.
	«Композиция из линий»
	Лекция,  практическая работа
	
	

	18
	Тень. Объем. Заливка.
	Практическая работа «Рыбка»
	Лекция,  практическая работа
	
	

	19
	Использование панели инструментов Рисование. 
	Практическая работа  «Композиция из автофигур - Новогодняя открытка»
	Лекция,  практическая работа
	
	

	20
	Редактирование наклонов, положений автофигуры.
	
	Лекция,   самостоятельная работа
	
	

	21
	Текстовый  объект Галерея текстовых объектов.
	Практическая работа «Создание надписи»
	Лекция,  практическая работа
	
	

	22
	Практическая работа «Графика в тексте»
	Практическая работа «Графика в тексте»
	Самостоятельная и  практическая работа
	
	

	IV Создание публикаций Scribus (5 часов)

	23
	Знакомство с Scribus.
	Практическая работа «Визитная карточка»
	Лекция,   презентация,   практическая работа
	
	

	24
	Внешний вид программы. Окно программы Scribus.
	Практическая работа «Поздравительная открытка»
	Лекция,   презентация,   практическая работа
	
	

	25
	Подготовка публикаций к печати.
	Практическая работа «Грамота победителю»
	Лекция,   практическая работа
	
	

	26
	Практическая работа «Рекламный проспект».
	Практическая работа «Рекламный проспект».
	Лекция, 
практическая 
работа
	
	

	27
	Создание пустой публикации.  
	
	Самостоятельная и  практическая работа
	
	

	V Выполнение мультимедийных презентаций LibreOffice 3.4 Impress (6 часов)

	28
	Знакомство с LibreOffice 3.4 Impress.
	
	Лекция,  презентация,  практическая работа
	
	

	29
	Использование дизайна презентаций и макетов слайда.
	
	Лекция,   презентация,   самостоятельная работа
	
	

	30
	Добавление объектов в слайд.
	Практическая работа «Добавление картинки, фотографии»
	Презентация,   самостоятельная работа
	
	

	31
	Эффекты анимации. Просмотр   презентаций.
	
	Презентация,  самостоятельная работа
	
	

	32.
	Эффекты анимации. Просмотр   презентаций.
	
	Презентация,  самостоятельная работа
	
	

	33
	Практическая работа «Презентация на свободную тему»
	Практическая работа «Презентация на свободную тему»
	Самостоятельная и  практическая работа
	
	

	34
	Практическая работа «Добавление эффектов в готовый слайд»
	Практическая работа «Добавление эффектов в готовый слайд»
	Самостоятельная и  практическая работа
	
	

	Заключительное занятие (1 час)

	35
	Заключительное занятие.
	Практическая работа «Создание творческой работы»
	Самостоятельная и  практическая работа
	
	


Примеры алгоритма при выполнении практических работ

1. Практическая работа «Кирпичная стена».

1. Нарисовать один кирпич с рамкой (второй вариант при помощи дополнительных возможностей). 

2. Выделить кирпич прямоугольной рамкой с прозрачным фоном (нижняя из дополнительных кнопок).

3. Скопировать рисунок. 

Внимание! Существует два варианта для команды Копировать:

· Меню Правка-Копировать;

· Одновременно нажать клавиши Ctrl+C.

4. Вставить рисунок и переместить его на нужное место.

Внимание! Существует два варианта для команды Вставить:

· Меню Правка-Вставить;

· Одновременно нажать клавиши Ctrl+V

Задание: Выложить стену кирпичами, как на рисунке.

http://nsportal.ru/shkola/informatika-i-ikt/library/programma-elektivnogo-kursa-po-
informatike-kompyuternaya-azbuka
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2. Практическая работа «Бабочки».

1. Нарисовать бабочку. 

2. Скопировать данную бабочку на рабочем поле 8 раз и оформть ей крылья разными рисунками.
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3. Первую бабочку оставить без изменений.

4. Для каждой следующей бабочки выполнить последовательность операций:

– подключить пиктограмму “Выделение” и выделить бабочку;

– выполнить команду “Рисунок” > “Отразить/ Повернуть” > “Отразить сверху вниз” > “ОК”;

– для следующей бабочки выполнить команду “Рисунок” > “Отразить/ Повернуть” > “Повернуть на угол 900” > “ОК”;

– для следующей бабочки выполнить команду “Рисунок” > “Отразить/ Повернуть” > “Повернуть на угол 1800” > “ОК”;

– для следующей бабочки выполнить команду “Рисунок” > “Отразить/ Повернуть” > “Повернуть на угол 2700” > “ОК”;

– для следующей бабочки выполнить команду “Рисунок” > “Растянуть/Наклонить” > “Растянуть по горизонтали на 30%” > “ОК”;

– для следующей бабочки выполнить команду “Рисунок” > “Растянуть/Наклонить” > “Растянуть по вертикали на 45%” > “ОК”;

– для следующей бабочки выполнить команду “Рисунок” > “Растянуть/Наклонить” > “Наклонить по горизонтали на 30%” > “ОК”;

– для следующей бабочки выполните команду “Рисунок” > “Растянуть/Наклонить” > “Наклонить по вертикали на 80%” > “ОК”.

5. В центре рисунка нарисовать цветок и направить всех бабочек на цветок.

3. Практическая работа «Рисование по пикселям».

Чтобы нарисовать по пикселям, необходимо сначала увеличте рабочее поле до максимума и отделите пиксели друг от друга. Это можно выполнить, следуя   следующему алгоритму:

1. выберите инструмент «ЛУПА» и увеличте поле в 8 раз;

2. выполните команду: ВИД  МАСШТАБ  ПОКАЗАТЬ СЕТКУ. Рабочее поле будет  выполнено в виде клетчатого листа бумаги, каждая клетка – это пиксель;

3. если вы хотите увидеть и не увеличенное изображение, то выполнить команду: ВИД  МАСШТАБ  ПОКАЗАТЬ ЭСКИЗ.

Предложите ученикам карточки с картинками для выбора (см. карточки).
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Практическая работа «Композиция из автофигур – Новогодняя открытка».

1. На панели РИСОВАНИЕ выбрете команду ПОЛИЛИНИЯ.

2. С помощью Полилинии нарисуйте елку. 

3. С помощью  ЗАЛИВКИ [image: image6.png]


 закрасить свою елку. 

4. Выбирите один из различных СПОСОБОВ ЗАЛИВКИ.[image: image10.jpg]



5. Украсить елку игрушками с помощью панели ФУНКЦИИ РИСОВАНИЯ. Например: 
6. При [image: image11.jpg]


Копировании [image: image7.jpg]


и смене цвета, получить бусы: 
7. [image: image12.jpg]E £ 4



На панели ФУНКЦИИ РИСОВАНИЯ выбрать команду РИСОВАННАЯ КРИВАЯ для рук и ОВАЛ. 

8. Нарисуйте снеговика.

9. [image: image13.jpg]


С помощью  ЗАЛИВКИ [image: image8.png]


 закрасить своего снеговика. 

10. Украсить снеговика с помощью ФУНКЦИИ РИСОВАНИЯ. Например: 
11. Копируя эти фигуры и меняя цвета, получить пуговицы: 

12. Сгруппировать все объекты.

13. Составить поздравление с помощью ФУНКЦИЙ РИСОВАНИЯ. 

14. Воспользоваться панелью Галерея текстовых объектов для надписи. 

